
                                                 触控未来实习生招募计划 

 

 

 

武夷学院·厦门触控未来 

2020 级游戏开发&游戏美术实习生招募计划 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2023 年 10 月 

武夷学院 

触控创梦未来（厦门）科技有限公司 

 

 



                                                 触控未来实习生招募计划 

一．企业简介 

触控创梦未来（厦门）科技有限公司（曾用名：厦门触控未来科技有限公司，

以下简称厦门触控未来）成立于 2016 年，位于厦门市集美区软件园三期 A 区，

可同时容纳 240 人参加实习实训。目前合作高校主要有来自福建和江西两省的

本科院校及部分高职院校合计 52 家，已签约挂牌的合作院校有 37 家，每年大

学生实习实训规模超过 5000 人次以上。 

 

以触控未来教育线为基础，依托触控科技、雅基 cocos 研发中心在国内外的

产业背景、国际资源整合能力、庞大的用户群体以及在游戏引擎研发，游戏开发，

游戏发行，软件开发等领域的领先技术；同时得到政府，教育部，高校的肯定和

支持，使厦门触控未来成为具有专业能力和先进技术的人才培养基地。厦门触控

未来是 cocos 在福建省唯一授权培训基地；教育部授牌“移动互联网人才创新

创业教育基地”、“大学生创新创业训练基地”、“数字媒体艺术创新创业教育

基地”、“数字媒体技术人才创新创业教育基地”、“游戏开发人才创新创业教

育基地”；根据教高司函（2017）37 号，（2018）4 号文件，厦门触控未来为

教育部第一批和第二批产学合作协同育人项目的立项企业。 

 2014 年教育部 “专业综合改革项目”合作企业 

 2015 年教育部 “国家大学生创新创业训练计划联合基金项目”合作企业 

 2016 年第二届“互联网+大学生创新创业大赛” 合作企业、评委 

 2016~2018 教育部 “产学合作协同育人项目”合作企业 
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触控旗下的游戏引擎 Cocos 是全球领先，国产唯一的数字内容开发工具，

凭借深厚的技术底蕴和多年游戏行业的经验积累，自主研发的“Cocos 引擎”

系列产品，包括第二代游戏编辑器 Cocos Creator、Cocos Creator 3D、全球

流行的开源引擎框架 Cocos2d-x 等产品。  

Cocos 目前在全球拥有 150 万的注册开发者，30 万的月活跃开发者，遍

布全球超过 203 个国家和地区，覆盖超过 15 亿玩家设备，采用 Cocos 引擎开

发的数字内容覆盖市面全品类，在在线教育应用领域占比 95%以上，在移动游

戏中国市场份额占比 45%，全球市场份额占比 30%，在手机游戏市场常年占据

中国畅销榜 T20 的 70%份额，是一款优秀的数字内容开发平台。引擎研发及商

业团队分布厦门、北京、深圳、上海、旧金山、纽约，是全球化运作的一款国产

数字内容开发平台，用户量全球领先。 
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二．校企合作简介 

多年来，厦门触控未来和多个高校建立了校企合作，围绕产教融合，协同育

人的核心教育理念，落实引企入校，引校进企，校企协同的育人机制，主要合作

模式有：共建产业学院、双创基地、专业共建、融合实验室、cocos 工作室、名

企委培、师资培训、实习实训、就业培训等。 
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三．实习生招募计划 

1、项目背景和培养目标 

随着软件行业尤其是游戏行业的快速发展，众多大大小小的游戏公司对游戏

开发工程师及游戏美术设计师的需求量不断增加，但是由于大部分高校并没有开

设游戏专业或方向，因此出现企业大量需要 VS 高校培养不出人才的尴尬局面。 

在这个情况下，厦门触控未来每年面向众多合作高校，推出应届大学生程序

开发实习生和游戏美术设计实习生实训计划，包括软件工程、计算机科学与技术、

数字媒体、信息与计算科学、软件技术、艺术设计等多个专业群并对技术开发或

美术设计感兴趣的学生，均可参与到该计划当中来。实训计划依托触控未来实训

体系和产业前沿真实项目案例，通过集培（技能培养）、训（项目训练）、建（素

质建设）、孵（创业孵化）四位一体的学习模式，将实际应用问题分解为应届生

可以完成的具体任务，分人才入库、技能培养、实战训练、素质建设、创业孵化

5 个步骤实施，赋能大学生成为产业中具有创造力的实战技能精英，同时满足企

业核心业务及产业生态系统快速发展的人才需求。 

2、项目成果 

厦门触控未来从2016年开始校企合作并培养各方向技术工程师和美术设计

师，几年来培养并输送了数千名人才到各个软件公司，其中很多学生通过训练后

进入腾讯、网易、三七互娱、吉比特等国内知名企业，可以说取得了实质成果。 
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3、实习生选拔流程及重要信息 

技术方向 实习名额 实习时间 实习企业 

Cocos 游戏开发 10 人 2023 年 12 月 

（具体时间待定） 
触控创梦未来（厦门） 

游戏特效设计 10 人 

（1）实习内容：Cocos 游戏开发、游戏特效设计 

（2）实习地点：厦门市集美区软件园三期 A03 栋 12 楼  

（3）实习对象：武夷学院 2020 级应届生 

（4）实习政策：毕设指导、实习盖章、就业推荐等 

（5）报名方式：兴趣学生请联系项目经理（曾思洋 18159602628 微信同号） 

（6）其他信息备注： 

 本次实习实训定义为大学生技术岗位实习，具体内容可以咨询项目经理； 

 企业可提供住宿，有需要者请提前申请； 

 要求实习学生品德端正，对技术开发或美术设计感兴趣，有一定基础； 

 本次实习会采用“项目驱动”的模式进行，做中学，学中做； 

 


